Modul 10

Aplikasi Database dengan Objek Data dan DBGrid

Pokok Bahasan pada modul ini :

· Mengenal Objek Data

· Menghubungkan Objek Data dengan Database

· Menghubungkan objek lainnya dengan Database

· Mengenal DBGrid
· Menghubungkan DBGrid dengan Database

· Berpindah Record

10.1 Mengenal objek Data


Data adala objek yang digunakan untuk menghubungkan program aplikasi yang kita buat dengan database. Beberapa property Data adalah sebagai berikut :

	Properti
	Kegunaan

	Align
	Untuk menentukan posisi objek Data terhadap kontainernya (misalnya Form). (0-None, 1-Align Top, 2-Align Bottom, 3- Align Left, 4-Align Right)

	Appearance
	Untuk menentukan tampilan Data (0-Flat, 1-3D)

	Back Color
	Untuk menentukan warna latar belakang

	BOFAction
	Untuk menentukan apa yang akan dilakukan jika kondisi BOF (Beginning of File) ditemukan (0-Move First, 1-BOF) 

	Caption
	Untuk menentukan tulisan yang akan tertera pada objek Data

	Connect
	Untuk menentukan jenis database yang akan dihubungkan dengan project

	DatabaseName
	Untuk menentukan nama database yang akan dihubungkan dengan Project. Nama database harus dituliskan lengkap dengan path-nya, contoh :

                              C:\Bendera\proyek.mdb

Pada contoh di atas, terlihat bahwa database yang dihubungkan adalah database proyek.mdb yang terletak dalam direktori C :\Bendera  
  

	DragIcon
	Untuk menentukan icon yang digunakan ketika terjadi pada operasi drag and drop terhadap objek Data

	DragMode
	Untuk menentukan modus operasi drag and drop (0-manual, 1-automatic)

	Enabled
	Menentukan apakah objek Data dapat menerima event yang dibuat oleh pemakai, misalnya : Click, MouseDown, MouseUp, dll.

	EOFAction
	Untuk menentukan apa yang akan dilakukan jikalau kondisi EOF (End of File) ditemukan (0-Move Last, 1-EOF, 2-Add New).

	Font
	Digunakan untuk menentukan jenis font , ukuran,style, dll

	Fore Color
	Menentukan warna tulisan pada objek Data

	Height
	Menentukan tinggi objek Data

	Index
	Untuk menentukan nomor index, jika Data tersebut merupakan array

	Left
	Menentukan jarak kiri objek Data dari wadahnya /kontainernya (Form)

	MouseIcon
	Menentukan bentuk icon mouse yang digunakan ketika ointer mouse berada di atas objek Data tersebut, property ini hanya bisa digunakan apabila property MousePointer di set menjadi custom (99 – custom).

	MousePointer
	Menentukan bentuk pointer yang digunakan ketika pointer tersebut berada di atas objek Data.

	ReadOnly
	Menentukan apakah objek Data dapat diedit atau tidak

	RecordsetType
	Menentukan tipe himpunan record (recordset) yang dihubungkan dengan objek Data (0-Table, 1-Dynaset, 2-Snapshot)

	RecordSource
	Untuk menentukan nama recordset (table atau query) yang akan dihubungkan dengan control

	Visible
	Untuk menentukan apakah objek Data dapat dilihat (visible) atau tidak (False, True)

	Width
	Menentukan lebar objek Data

	WordWrap
	Menetapkan apakah tulisan yang ada di dalam objek Data akan disesuaikan dengan lebar objek Data atau tidak (False, True)


Event yang sering bekerja pada objek Data adalah sebagai berikut :
	Event
	Keterangan

	DragDrop
	Terjadi ketika objek Data dipindahkan

	Error
	Terjadi ketika objek Data mengalami Error 

	MouseDown
	Terjadi ketika pemakai menekan tombol mouse pada objek Data, parameter yang dapat digunakan adalah Button (1-tombol kiri, 2-tombol kanan), keyboard (1-Shift, 2-Ctrl, 3-Alt), X (posisi kolom pointer), Y (posisi baris pointer).

	MouseUp
	Terjadi ketika pemakai melepaskan penekanan tombol mouse pada objek Data, parameter yang dapat digunakan adalah Button (1-tombol kiri, 2-tombol kanan), keyboard (1-Shift, 2-Ctrl, 3-Alt), X (posisi kolom pointer), Y (posisi baris pointer).

	MouseMove
	Terjadi ketika pemakai menggerakkan mouse pada objek Data, parameter yang dapat digunakan adalah Button (1-tombol kiri, 2-tombol kanan), keyboard (1-Shift, 2-Ctrl, 3-Alt), X (posisi kolom pointer), Y (posisi baris pointer).

	Reposition
	Terjadi ketika objek Data mengalami perpindahan record

	Validate
	Terjadi jika objek Data mengalami operasi perpindahan record, penambahan Record, peng-update-an record atau penghapusan record

	Zorder
	Untuk menentukan order objek Data, apakah di atau atau di bawah objekl lain

	Refresh
	Untuk mencetak ulang objek Data

	UpdateControls
	Digunakan untuk membaca kembali nilai yang dimiliki oleh setiap field dalam recordset, lalu menampilkannya ke setiap objek yang terhubung dengannya

	Move
	Metode ini digunakan untuk memindahkan letak (koordinat left, top) control Data, maupunmengubah ukurannya (ukuran Height, Width)


10. 2 Menghubungkan objek Data dengan Database

Ada tiga property dalam objek Data  yang sangat berperan untuk menghubungkan objek Data dengan database, yaitu : Connect, DatabaseName, dan ReocourdSource. Jika ketiga property tersebut sudah diisi dengan benar, berarti objek Data sudah berhasil dihubungkan dengan database yang dimaksud. 


Untuk berlatih  menghubungkan objek Data dengan databse, buatlah sebuah program aplikasi sebagai berikut :

1. Buatlah sebuah project yang baru

2. Tanamkan objek SSTab ke dalam Form

3. Tanamkan objek Data ke dalam Tab 0 dari SSTab, hingga tampilan Form menjadi seperti berikut :
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4. Atur property masing-masing objek seperti berikut ini :

	Objek
	Properti
	Nilai

	Form1
	Caption
	Bendera College 

Information System

	Data1
	Name

Caption

Connect

DatabaseName

RecourdSource
	Dt_dosen

<kosongkan>

Acces

C:\perkuliahan.mdb

Dosen

	SSTab1
	Name
	SSTab1


5. Pada langkah 4, terlihat bahwa objek dt_dosen dihubungkan dengan table dosen yang ada dalam database perkuliahan.mdb. Database perkuliahan.mdb adalah database yang sudah kita buat ketika mempelajari Visual Data Manager. Pada modul 9. 

6. Buka Jendela program, lalu ketikkan kode program berikut : 

Private Sub dt_dosen_Reposition()

 dt_dosen.Caption = _

 "Record ke" + _

 Str(dt_dosen.Recordset.AbsolutePosition + 1)

End Sub

Private Sub Form_Activate()

 On Error GoTo adakesalahan

 dt_dosen.Caption = _

 "Record ke" + _

 Str(dt_dosen.Recordset.AbsolutePosition + 1)

 MsgBox "Data berhasil terhubungkan", vbOKOnly, "Perhatian"

 Exit Sub

adakesalahan:

 MsgBox "Database belum terhubungkan", vbOKOnly, "Perhatian"

 End Sub

7. Klik Run, pada menu bar, lalu klik Start untuk menjalankan program.

8. Pindahkan record menggunakan objek Data dengan cara click pada tanda panah.
9. Apabila program sudah berjalan dengan benar, simpan file Project dan Form.

10.3 Menghubungkan Objek Lainnya dengan Database


Objek lain dapat dihubungkan ke database melalui objek Data. Objek yang dapat langsung dihubungkan ke databse melalui objek Data adalah : TextBox, Label, Image, Picture, CheckBox, ListBox dan ComboBox. 


Ada dua property penting yang harus diatur untuk menghubungkan sebuah objek dengan database, yaitu : DataSource dan DataField. Properti DataSource digunakan untuk menentukan objek Data yang akan digunakan sebagai penghubung. Properti DataField digunakan untuk menentukan kolom (field) mana yang akan terhubung dengan objek tersebut. Segala perubahan yang terjadi dalam objek, kan berpengaruh kepada DataField yang bersesuaian dengannya. 


Untuk berlatih menghubungkan objek lain dengan database, lakukanlah langkah berikut :

1. Buka kembali Project yang sudah dibuat pada modul 10.2

2. Tambahkan beberapa buah Label, TextBox, dan ComboBox ke dalam Tab 0 dari SSTab1. Lalu atur property SSTab1, sehingga design tampilan Form menjadi seperti berikut :

[image: image2.png]Data Dosen Data Mata Kuiiah Data Gai
Nip ’7

Nama ’7
[ —

[ I
[ —

W] » [





3. Atur  property masing-masing Label, TextBox dan ComboBox seperti berikut : 

	Objek
	Properti
	Nilai

	Label1
	Caption
	Nip

	Label2
	Caption
	Nama

	Label3
	Caption
	KodeMk

	Label4
	Caption
	Kode Gaji

	Label5
	Caption
	Jenis Kelamin

	TextBox1
	Name
DataField

DataSource

Text
	txt_nip
nip

dt_dosen

<kosongkan>

	TextBox2
	Name

DataField

DataSource

Text
	txt_nip

nip

dt_dosen

<kosongkan>

	ComboBox1
	Name

DataField

DataSource

Text
	cbo_kodemk
kodeMK

dt_dosen

<kosongkan>

	ComboBox2
	Name

DataField

DataSource

Text
	cbo_kodegaji

kodegaji

dt_dosen

<kosongkan>

	ComboBox3
	Name

DataField

DataSource

Text
	cbo_jeniskelamin

jeniskelamin

dt_dosen

<kosongkan>


4. Klik Run pada menu bar, lalu klik Start untuk menjalankan program, lalu pindahkan record menggunakan objek Data. 

5. Jika program sudah berjalan dengan benar, simpan file Project dan Form.
10.4 Mengenal Objek DBGrid

DBGrid digunakan untuk menampilkan recordset yang terhubung dengan objek Data. Recordset ditampilkan dalam bentuk table yang terdiri atas  baris dan kolom. Kolom menunjukkan setiap field dalam recordset sedangkan baris menunjukkan setiap record dalam recordset.

DBGrid biasanya tidak langsung tersedia dalam ToolBox. Untuk menambhkan DBGrid kedalam ToolBox, lakukanlah langkah berikut : 

1. Klik Project pada menu bar, lalu klik Components hingga muncul jendela Components seperti terlihat pada gambar berikut :

2. Klik tab Controls yang berada di bagian atas jendela Components.
3. Klik/aktifkan kotak ceklist Microsoft Data Bound Grid Control 5.0

4. Klik tombol OK. 
Setelah DBGrid terletak dalam ToolBox, tanamkan DBGrid ke dalam Form untuk menggunakannya dalam program aplikasi yang dibuat. Beberapa property yang penting diketahui pada DBGrid adalah sebagai berikut :

	Properti
	Kegunaan

	AllowAddNew
	Untuk menentukan apakah pengguna dapat menambahkan record baru dalam DBGrid

	AllowArrows
	Untuk menentukan apakah pengguna dapat berpindah record dalam DBGrid menggunakan tombol anak panah pada keyboard.

	AllowDelete
	Untuk menentukan apakah pengguna dapat menghapus record dalam DBGrid

	Allowupdate
	Untuk menetukan apakah pengguna dapat mengubah data setiap record dalam DBGrid

	DataSource
	Untuk menentukan objek Data yang terhubung dengannya.



Event yang sering digunakan pada objek DBGrid adalah Click, Scroll dan Validate. Metode-metode yang biasa digunakan pada DBGrid adalah Refresh, SetFocus, dan Zorder.

10.5 Menghubungkan DBGrid dengan Database

DBGrid dapat dihubungkan dengan recordset dalam database melalui objek Data, yaitu dengan cara memilih objek Data yang ada dalam property DataSource. Untuk berlatih menggunakan DBGrid , lakukanlah langkah-langkah berikut ini :

1. Buka kembali Project yang sudah dibuat pada Modul 10.3,lalu tambahkan DBGrid ke dalam ToolsBox.
2. Tanamkan sebuah objek DBGrid ke dalam tab 0 pada SSTab1, sehingga tampilan Form menjadi seperti berikut :

[image: image3.png]DataDosen | Daataakush | Daaca

Nip I

*

Nama ’7
KodeMK 3

KeeBai [ ]
deniskelamin [ <] [«] |

W] » [





3. Klik DataGrid menggunakan tombol mouse sebelah  kanan,lalu klik Retrieve Fields. Jika muncul jendela konfirmasi, klik tombol Yes. 
4. Atur property DBGrid seperti berikut ini :

5. Klik Run pada menu bar, lalu klik Start untuk menjalankan program, lalu pindahkan record menggunakan objek Data.

6. Jika program sudah berjalan dengan benar, simpan file Project dan Form.

7. Program akan tampil seperti gambar berikut :
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10.6 Berpindah Record

Untuk berpindah record, selain menggunakan tombol-tombol yang terdapat dalam objek Data, juga dapat dilakukan melalui beberapa metode yang dituliskan dalam kode program. Metode-metode tersebut adalah MoveFirst, MoveLast, dan MovePrevious. Aturan penulisan kode program untuk berpindah record adalah sebagai berikut :

· untuk pindah ke record pertama :


<namaobjectData>.Recordset.MoveFirst

· untuk pindah ke record terakhir :


<namaobjectData>.Recordset.MoveLast

· untuk pindah ke record selanjtnya :


<namaobjectData>.Recordset.MoveNext

· untuk pindah ke record sebelumnya :


<namaobjectData>.Recordset.MovePrevious
Tampilan program dengan ditambahkan object Button :
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